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Uumsetzungsbeispiel Vergleich Digital- und Printmedien
Beschreibung des Artefakts

In den geplanten Unterrichtsstunden der Unterrichtsreihe zum Thema ,Ronja Raubertochter® im
Fach Deutsch wird das digitale Artefakt ,Vergleich Digital- und Printmedien® eingesetzt. Es handelt
sich dabei, um einen Vergleich von zwei Informations- und Kommunikationsmitteln, die zum einen

Uber digitale Gerate abrufbare Inhalte zeigen oder diese auf Papier in gedruckter Form.

Durch die immer starkere Verbreitung der digitalen Medien sollten Schilerinnen und Schiler (SuS)
schon im jungen Alter Erfahrungen mit dieser Art der Medien sammeln und Vorteile oder auch
Gefahren erfahren. Durch den Vergleich mit der traditionellen Medienform, dem Printmedium,
konnen SuS selbststandig beide Medienarten vergleichen und ihren eigenen Favoriten in

bestimmten Situationen ausmachen.

Beschreibung des Szenarios

Im Rahmen von zwei Doppelstunden (insgesamt 180 min.) im Deutsch-Unterricht der Klassenstufe
5 am Gymnasium setzen sich die SuS innerhalb einer Unterrichtsreihe zum Thema ,Ronja
Raubertochter® mit dem Vergleich von Digital- und Printmedien auseinander. Die SuS verfolgen
dabei die Ziele der vergleichenden Leseerfahrung zwischen Print und Digital, dem Reflektieren von
Medienformaten sowie dem Anwenden von digitalen Werkzeugen zur Texterschliefung und dem

Erstellen eines eigenen digitalen Produkts.

Textabschnitte des Jugendromans werden in der Unterrichtseinheit in digitaler und analoger Form
behandelt, es werden verschiedene digitale Tools und Websites vorgestellt sowie Gefahren im
Netz und Strategien, welche bei den jeweiligen Medienarten zu den bestmdglichen Lernerfolgen

fUhren.

Basisangaben

Deutsch Klassenstufe

Sepltlifelga Gymnasium Lernbereich Lernbereich 3: Lesen und Verstehen

Zeitbedarf pAS Kompetenzrahmen [PACIHCRIHEW,
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ArtetraKtsteckbprier ,Vergleich Digital- und Printmedien”

Wofir wird es genutzt?

Das Artefakt ,Vergleich von Digital- und Printmedien® wird genutzt, damit SuS lernen zu erkennen,
welche Unterschiede es zwischen digitalen und analogen Medien gibt. Es wird auf die
Interaktivitat, wie Links, eingegangen, aber auch auf den Lesekomfort und der Anpassbarkeit, wie
z. B. der SchriftgroRe. Die SuS erlernen, wie Lesemedium und Lesesituation das Textverstandnis
beeinflussen und welche Medienform ihnen wann hilft. Sie erlernen den kritischen Umgang mit
digitalen  Formaten sowie der zielgerichteten = Medienauswahl im Alltag. Die
Dokumentationsfunktion wird erlernt, da Notizen, kurze Statements oder auch Audionotizen an

Texte geheftet werden kdnnen und so gezeigt wird, wie SuS gearbeitet haben.

Die SuS kénnen die erworbenen Kenntnisse des Artefakts auf andere Bereiche Ubertragen, wie

der Nutzung von digitalen Medien im Alltag oder dem Gespur von Quellenkritik.

Wie funktioniert es?

Beide Medienformen werden an einem Beispiel ausprobiert, so wird z. B. ein Kapitel aus ,Ronja
Raubertochter” zuerst analog und anschlieRend in digitaler Form gelesen. AnschlieRend sammelt
man Beobachtungen. Was ist einem aufgefallen? Was ist leichter/schwerer? Welche Funktionen

werden in der digitalen Variante angeboten?

Die erworbenen Erkenntnisse werden anschlieRend in einem Vergleich der beiden Medienformen

strukturiert und im Anschluss in einem kleinen digitalen Produkt visualisiert.
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umsetzung im unterricht

Technisch-/ infrastrukturelle Voraussetzungen

Unser staatliches Gymnasium verfligt Uber die Schul-App ,LernSax®, welche verpflichtend fir alle
Lernenden ist. Uber diese Plattform erhalten sie die notwendigen Materialien fiir den Unterricht,
kdénnen ihren Vertretungsplan einsehen und stehen Uber diese Plattform auch mit den Lehrkraften
in Kontakt. Die Schule stellt jedem Kind ein Tablet mit Internetzugang sowie ein Tablet-Stift der
Marke Apple zur Verfigung, welche sie mit den smarten Tafeln schnell verbinden kénnen. Die

Tablets haben Zugang zu Recherchewebsites sowie zu Microsoft 365 (z.B. PowerPoint, Word,

Excel).
Curriculare Analyse
hlehrplan

Die Stunden lassen sich in den Lernbereich 3 ,Lesen und Verstehen® in die Lernzielebene ,Kennen
von Méglichkeiten der Informationsbeschaffung” der Klassenstufe 5 auf einem Gymnasium in
Sachsen einordnen. Es werden Suchtechniken thematisiert, sowie die Arbeit mit digitalen mobilen
Endgeraten. Die SuS sollen Uber Kenntnisse und Erfahrungen zu Sachverhalten und

Zusammenhangen im gelernten Kontext verfligen.

Die SuS bringen in die Unterrichtsstunden, in denen das digitalisierungsbezogene Artefakt
thematisiert wird, ein gewissen Vorwissen im Bereich der behandelnden Lektlire mit. So wissen die
SuS aus den vorhergehenden Unterrichtsstunden der Unterrichtsreihe welche Personen im Roman
auftreten, wie deren Beziehung zueinander ist, wo die Handlung spielt, und auerdem haben sie
einen groben Uberblick Uber das Geschehen. Dies ist wichtig, damit sich die SuS in den
Unterrichtsstunden, in denen das digitalisierungsbezogene Artefakt ,Vergleich von Digital- und
Printmedien“ behandelt wird, nicht in die Handlung der behandelnden Lektiire einlesen missen,
sondern sich vollstandig auf die Medienformen fokussieren kénnen.
Die SuS besitzen auRerdem ein Vorwissen im Umgang und der Verwendung von Tablets, digitalen

Tafeln und deren Apps und Programme.

Im Anschluss an diese Stunden werden die SuS weiterhin den Jugendroman behandeln, aber nun,

in ihren jeweiligen praferierten Medienformen, damit bei jeder Schilerin und bei jedem Schuler das

bestm('jg I iChe - Lernbereich 3: Lesen und Verstehen 45 Ustd.
Kennen von Méglichkeiten der Informationsbeschaffung Suchtechniken
TeXtVG rSténd n iS erZieIt - Nachschlagen Orientierung in altersgerechten Nachlagewerken
- Internetrecherche altersgerechte Suchmaschinen, ausgewahlite Web-Seiten,
we rden ka nn. Software-Applikationen
Arbeit mit dem Computer und digitalen mobilen Endgeraten
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Qualifikationsebene
Handlungsebene
Kompetenzrahmen

Die Lernenden nutzen digitale Werkzeuge bei derindem die Funktionen der digitalen Werkzeuge nennen und diese bei

D1 A 232 gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten, sie der Erarbeitung anwenden.

Die Lernenden kennen und wenden bewerten mehrereindem von eigenen Erfahrungen berichten und daraus Schlisse

D2 M 311 technische Bearbeitungswerkzeuge firr digitale Medien, sie ziehen.

Die Lernenden nutzen digitale Werkzeuge fir d'emdem
D3 A 2.3.1 Zusammenarbeit bei der Zusammenfuhrung von sie Informationen in einer digitalen Tabelle zusammenfuhren.
Informationen, Daten und Ressourcen,

Die Lernenden planen und dokumentieren eine Produktion, .
D4 A 3.1.2 gestalten, prasentieren, veroéffentlichen oder teilen sie in'
verschiedenen Formaten,

indem Digital- und Printmedien bewerten und damit ein digitales
sie Artefakt erstellen, welches sie der Klasse prasentieren.

Die Lernenden verarbeiten Informationen und Inhalte undl dem mit bekannten Programmen Informationen und Inhalte

D5 A 3.2.2 vorhandene-digitale-Produkie weiter und integrieren es in sie darstellen.

bestehendes Wissen,

Die Lernenden bearbeiten—prasentieren,—verdffentlichen; - - . .
indem mithilfe digitaler Werkzeuge Inhalte des eigenen Endgerats auf
D6 A 3.21 teilen oder—fihren Inhalte in verschiedenen Formaten sie die digitale Tafel iibertragen.

Zdsammen,

Unknown AuthorUnknown Author3tler 5/16

Q06



TECHNISCHE Professur fur
UNIVERSITAT i ,i , Didaktik der
DRESDEN Informatik

Legende
Unterrichtsmedium Unterrichtswerkzeug Unterrichtsgegenstand

Block 1

Medien/Material

auf digitaler Prasentation (dP) aufgeschlagenes Buch und Tablet
dargestellt >Mini-Umfrage:
interaktive Tafel mit dP, Tafel oder

10* I\E/ligﬁ\t/i:*gon und : Worin lest Ihr lieber und warum?* FU Whiteboard um Erfahrungen
L: ,Wie oft lest Ihr digital?* sammeln

L: ,Was fallt Euch leichter/schwerer?*

SuS lesen 5. Kapitel aus ,Ronja R&ubertochter® zuerst in

30¢  Erarbeitung des gedruckter Form und anschlieRend dasselbe Kapitel digital EA Buch, Tablet mit Kapitel in EPUB- 5,
literarischen Textes Format
=>» digitale Tools nutzen

SuS erstellen auf Tablet Tabelle, in der sie beide Leseformen
vergleichen:

Was ging digital besser?

Vergleich  Print  vs D1, D2,

30 Digital Was ging im Buch besser? PA ela et D3, D5
Wo war das Lesen angenehmer?
Welche Unterschiede habt lhr beim Verstandnis bemerkt?
10 Sicherung Lehrkraft sammelt Schilerergebnisse an Tafel FU Tafel, Tablet D4
Unknown AuthorUnknown Author3tler 6/16
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10°  Abschluss Verstandnisfragen zum Text, Fragen zu digitalen Tools uG Tafel
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Legende
Unterrichtsmedium Unterrichtswerkzeug Unterrichtsgegenstand
Block 2
Phase Inhalt Medien/Material
. Einstieg und Block 1 wird wiederholt: Vor- und Nachteile von Digital- und . : .
10 Wiederholung Printmedien, Inhalt des Kapitels FUNG et
Erarbeitun digitales SuS erstellen digitales Produkt (z.B. Prasentation, Padlet- Buch, Tablet mit Kapitel in EPUB- D1 D2
40 9 9 Beitrag), in dem Print- und Digitalmedien verglichen werden; GA Format, Apps/Websites zum Erstellen - ,’ ’
Artefakt , o D4, D5
eigene Erfahrungen einflieRen des Artefakts
35°  Sicherung SuS stellen digitale Produkte mit Hilfe interaktiver Tafel der GAUG interaktive  Tafel —mit  digitalen D4, D6
Klasse vor Artefakten
Pufferzeit/
5 evtl. Fragen uG Tafel
klaren

SF - Sozialform (EA: Einzelarbeit, PA: Partnerarbeit, GA: Gruppenarbeit; FU: Frontalunterricht)
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11 - digitale Prasentation der Lehrkraft Block 1

DI

"ok

\

e
P
EEEmEan,
A
Pl

Worin lest Ihr lieber und warum?
Wie oft lest Ihr digital?
Was fallt Euch leichter/schwerer?

Aufgabe
Lest selbststandig cdas

5. Kapitel aus dem Roman
~Ronja Raubertochter”.

Lest mit dem Buch, macht
Euch Notizen und

Textstellen!

markiert wichtige & i ot

U | Nutzt digitale Tools.

Lest im Anschluss das

5. Kapitel aus dem Roman
»~Ronja Raubertochter” in
digitaler Form auf dem

Tablet.
Ladet Euch die

{
‘ 4
EPUB-Datei Uiber

sLernSax” herunter.

i far

der
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Aufgabe
Findet Euch mit einem/r

Partner/in zusammen.

Erstellt gsemeinsam eine
digitale Tabelle auf dem
Tablet, in der Ihr beide
Leseformen vergleicht.

£ A
.

Inhalt der Tabelle:

Was ging digital besser?
Was ging im Buch besser?
Wo war das Lesen
angenehmer?

Welche Unterschiede
habt Ihr beim Verstandnis
bemerkt? —

Gibt es Fragen zum Kapitel aus
»~Ronja Raubertochter”?
Gibt es Fragen zur Nutzung von digitalen Texten?

Unknown Author3tler
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12 - digitale Prasentation der Lehrkraft Block 2

Wiederholung:
» Vor- und Nachteile von Digital- und Printmedien
* Inhalt des Kapitels ,,Der Brucdler”

Aufgabe
Bildet 4er/5er-Gruppen.

Erstellt gsemeinsam ein digitales
Produkt (z.B. eine Prasentation,
ein Padlet-Beitrag) in dem Print-
und Digitalmedien verglichen

werden.
Lasst eigene Erfahrungen
einflieBen.
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Aufgabe

Stellt Euer digitales Produkt cler
Klasse vor!

Fragen?
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13 - Ronja Raubertochter Buch

Lindgren, Astrid (1981): Ronja Raubertochter: Astrid Lindgren Kinderbuch-Klassiker. Die
Abenteuer-Geschichten der Raubertochter Uber Freundschaft und die Liebe zur Natur.
Oetinger Kinderbuch mit Original-lllustrationen ab 9. Hamburg: Oetinger Verlag.

14 - Ronja Raubertochter EPUB-Datei

Production, blicher de IT and: Ronja Raubertochter (eBook, ePUB). In.
http://www.buecher.de/artikel/ebook/ronja-raeubertochter-ebook-epub/56051882/
(letzter Zugriff 21.01.2026).

15 - Apps/Websites zur Erstellung des digitalen Artefaktes

e Prasentation:
o PowerPoint, abgerufen am 21.01.2026: https://powerpoint.cloud.microsoft/pt-br/

o Google Prasentationen, abgerufen am 21.01.2026:
https://apps.apple.com/de/app/google-pr%C3%A4dsentationen/id879478102
o Canva, abgerufen am 21.01.2026: https://www.bing.com/ck/a?!

&&p=bcb83c953eb2d72cf094cc873fea7179ab97f051fc5254a6200314b2058754
e5JmItdHMOMTc20Dk1MzYwMA&ptn=3&ver=2&hsh=4&fclid=10e8f506-
bbfc-67be-0dff-
e013ba976624&psqg=canva+login&u=a1aHROcHM6Ly93d3cuY2FudmEuY29tL2
RIX2RIL2xvZ2luLz9tc29ja2lkPTEWZThmNTA2YmJImYzY3YmUwZGZmZTAxM2J
hOTc2N;jl0
o Collabora Office, abgerufen am 21.01.2026:

https://www.collaboraonline.com/de/collabora-office/

=>» digitale Darstellung von Inhalten, die zur Veranschaulichung und Erklarung von Themen

dienen

Padlet-Beitrag, abgerufen am 21.01.2026: https://padlet.com/auth/login

TaskCards, abgerufen am 21.01.2026: https://www.taskcards.de/#/login

= digitale Pinnwand, auf der Inhalte wie Texte, Bilder oder Links gesammelt, geteilt und

gemeinsam bearbeitet werden
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Selbstandigkeitserklarung

Ich versichere, dass ich die vorliegende Arbeit selbstandig verfasst und keine anderen als die
angegebenen Quellen und Hilfsmittel benutzt habe. Ich reiche sie erstmals als Prufungsleistung
ein. Mir ist bekannt, dass ein Betrugsversuch mit der Note "nicht ausreichend" (5,0) geahndet
wird und im Wiederholungsfall zum Ausschluss von der Erbringung weiterer Prifungsleistungen
fuhren kann.

Name:
Vorname:

Matrikelnummer:

Dresden, den 10.02.2026 s
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